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1. INTRODUCAO

No contexto em que vivemos, onde o discurso foca a globalizagéo e uniao entre povos, devido
as necessidades imergentes, cada vez mais se verifica a necessidade de se trabalhar a
educacao numa perspetiva multicultural e o cinema e a arte digital tém essa capacidade, visto
que favorecem a troca de informagdes e conhecimentos entre diferentes culturas.

A linguagem do cinema é uma via no processo ensino-aprendizagem, proporcionando aos
alunos outros conhecimentos, inserindo-os na vida social e cultural. Podemo-nos referir ao
cinema como expressao artistica, politica e ideoldgica, como forma de comunicagdo e
entretenimento, como maneira de aprender. No entanto, € necessario perceber qual é o
verdadeiro papel do cinema na formacdo dos alunos. Apercebemo-nos que um dos seus
principais papéis & de comunicar socialmente, isso ira ter implicacbes na construcdo da
personalidade das criangas e jovens.

Naturalmente, o cinema contribui para o desenvolvimento da cidadania, se determinadas
histérias contemporaneas forem bem exploradas, facilmente sao interiorizadas pelas criangas e
jovens, podendo ser trabalhados os valores e as problematicas presentes na sociedade. E
através destes tipos de aprendizagem que os alunos constroem a sua, a qual tem efeito na
cultura de um pais.

Atualmente, os professores dispdem de diversas tecnologias e recursos audiovisuais que
podem ser perfeitamente incorporados na sua pratica escolar e explorados na sala de aula. A
questdo ndo esta apenas em introduzir uma tecnologia nova na sala de aula, mas sim pensa-la
dentro de uma linha de agédo pedagodgica. Este processo podera ser facilitado através da
modalidade de expresséo artistica — cinema e arte digital nas escolas da Regido Autonoma da
Madeira.

Os audiovisuais ja entraram na escola e interferem direta ou indiretamente na aula, abrindo
possibilidades de motivacdo dos alunos e de conhecimento do mundo, interferindo na forma de
pensar € de estar. Como Belloni (2005) refere, "o avango tecnoldgico no campo das
comunidades torna indispensavel e urgente que a escola integre esta nova linguagem
audiovisual que é a linguagem dos alunos - sob pena de perder o contacto com as novas
geragdes" (p. 69).

Com o aparecimento da Web 2.0, fomos levados a utilizar a Internet com maior frequéncia para
praticas escolares. Atualmente, quase todas as disciplinas incluem na sua planificagdo
atividades relacionadas com a pesquisa e construcdo de conteudos online. Se repararmos,
muitas das atividades englobam a visualizagao e construgédo de videos e pequenos filmes
sobre determinada tematica e criagdo de varios conteudos sob forma de arte digital, tais como,
web art, ilustragdes e pinturas digitais, edicao de fotos, modelagem em 3D, pixel art, gifs, entre
outras. O que nos leva a perceber a importancia que é dada, por parte dos professores, a estes
recursos, podendo ser elementos importantes na pratica letiva.

Nao podemos esquecer que, nas geragdes mais recentes, a imagem e o movimento fazem
parte da sua vida, por isso, a sala de aula deve possuir estes dois componentes. De acordo
com Capucho (2008), € grave ndo se atribuir, a iniciagdo da alfabetizacdo audiovisual e a
iniciagédo a linguagem cinematografica, uma importancia semelhante a que se concede na

Pag. 3
MOD.08/Rev.1/10-2019



Modalidades Artisticas no ensino basico e secundario — Cinema e Arte
Digital

educacao da lingua materna, sobretudo nhum tempo em que a sociedade contemporanea esta

inundada com o audiovisual e multimédia.

O que se pretende é formar, nos jovens, a capacidade de adaptagéo, avaliagdo e decisao,
onde a cooperagao é essencial na sociedade contemporanea e democratica em que vivemos.
E necessario olhar para métodos de ensino que sejam validos, que contribuam para um apoio
efetivo no processo ensino-aprendizagem e o filme e arte digital poderdo dar esse auxilio, se
forem vistos como tal.

Assim, esta modalidade de expressao artistica, pretende ser uma mais valia para as escolas,
proporcionando mudangas significativas no modelo pedagdgico através da promogao da
transdisciplinaridade, percebendo-se a importancia que podera ter na aprendizagem. Nesse
sentido, indo de encontro aos interesses e motivacbes dos alunos, torna-se essencial dar
liberdade e apoiar a produc¢do audiovisual e arte digital nas escolas, suportada na modalidade
de expressado artistica — cinema e arte digital. Esta modalidade contara com o apoio do
Programa Educamedia da Direcdo Regional de Educagdo que assenta na vertente do
audiovisual, multimédia e educacao para os media.

2. OBJETIVOS

Tendo em conta a natureza desta modalidade, realgando evidentemente a componente pratica,
tracou-se um conjunto de objetivos que seguidamente se apresentam:

e Suscitar o interesse pela histéria e cultura da RAM, recorrendo a produgao audiovisual
de conteudos de carater regional;

¢ Promover a interagao e reflexao critica sobre os trabalhos elaborados;

e Potenciar o uso das TIC/Multimédia em contexto educativo;

e Promover competéncias na area da producao e realizacdo audiovisual e multimédia, a
nivel conceptual e pratico;

e Promover o trabalho colaborativo e a interdisciplinaridade na realizacdo de projetos de
cinema de animacéo e arte digital cujas tematicas envolvam a comunidade escolar;

e Proporcionar aprendizagens significativas através da manipulagdo de materiais,
imagens e sons, utilizando os meios necessarios;

e Conhecer recursos essenciais para realizar produtos audiovisuais e arte digital em
contexto escolar;

¢ Promover uma educacgao para os media e capacitar os alunos para a descodificacdo de
discursos mediaticos;

e Desenvolver a criatividade e incentivar para a produ¢do de conteudos audiovisuais e
arte digital.

e Sensibilizar para os produtos audiovisuais potenciadores da construcdo do
conhecimento;

e Proporcionar a aquisicao de aptiddes genéricas fundamentais relativamente a
comunicagéo, artes e design;

e Contribuir para a redugéo do insucesso e abandono escolar com iniciativas que captem
o interesse dos alunos.
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A modalidade artistica de cinema e arte digital envolve trés areas de capacita¢do, cinema, arte

digital e multimédia, estando a educagéo para os media inerente nestas areas.

3. COMPETENCIAS

Esta modalidade tem como intuito a transmissdo de competéncias que permitam aos
professores e alunos ter a capacidade, ou estar habilitados para a producéo
audiovisual/multimédia e arte digital em varios aspetos e para a educagéo para os media, tais
como:

o Aquisicdo de competéncias técnico-artisticas no &mbito da leitura e producdo de
imagens e sons através dos equipamentos tecnoldgicos;

e Agquisicdo de saberes nos dominios da captagao, registo, tratamento e difusdo de
imagens;

e Agquisicao de saberes especificos do cinema, video, fotografia, luz, multimédia e som.

¢ Criacao de uma cultura e sensibilidade visual e estética;

e Agquisigao de conceitos essenciais de fotografia, iluminagéo e imagem;

e Desenvolvimento e capacidades de operagbes de camara em tecnologia filmica e
videografica;

e Aquisicdo de técnicas para produgdo e realizagao de projetos de cinema de animagao;

¢ Desenvolvimento de formas de descodificagdo de discursos mediaticos;

e Reconhecimento de diferentes tipos de arte digital;

e Agquisicdo de conhecimentos sobre o funcionamento de ferramentas digitais de
exploracao de arte digital;

¢ Reconhecimento de diferentes tipologias e carateristicas dos media.

¢ Desenvolvimento de capacidades de comunicagao e expressao criativa;

e Promocao e partilha de produtos audiovisuais e multimédia.

4. CONTEUDOS

¢ Planos de cinema e televiséo (planificagao, movimentos de camara, regas e angulos de
camara);

e Pds-produgéo e composigao visual em projetos filmicos, televisivos e videograficos;

e Pés-producio audio, captagcdo de som;

¢ lluminagao (fontes de luz fundamentais);

¢ Introdugao ao video de animagao como ferramenta e meio de comunicagao préprio;

o Noc¢des essenciais sobre técnicas de animagao;

e Storyboard no cinema de animagéo;

e Conceito de arte digital;

e Tipos de conteudos de arte digital;

e Programas e ferramentas emergentes na area da produgao audiovisual arte digital;

¢ Nogdes de cenarios, objetos e iluminagdo para projetos de animagao (organizagao
espacial, criatividade e estética);
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e Introdugdo ao guionismo;
e Técnicas de cinema de animagao;
e Programas de captacdo de imagem;
e Planos de video, organizagao estética e observativa;
¢ Captacao, composicido e animacao de elementos;
e Espaco e cenario (efeitos especiais);
¢ Importagéo de ficheiros, capacidade de organizagao e selegao;
¢ Criagao de projetos de cinema, com enfase em projetos de cinema de animagao.
¢ Criagao de conteudos de arte digital diversificados.

5. ATIVIDADES / ESTRATEGIAS

A proposta as escolas consiste na ado¢cdo de uma metodologia de trabalho que contribua para
uma melhoria da capacidade critica relativamente a informagdo mediatica, da criatividade e
aptidao para a criagao de conteudos audiovisuais/multimédia e arte digital da escola e da
comunidade.

Relativamente a ferramentas TIC a utilizar, procedimentos, trabalhos e utilizagdo de
equipamentos e espacos, havera por parte da coordenacido da modalidade um trabalho de
orientagao, sugestéo e estruturagcéo de todas as dimensdes envolvidas para a sua execugao.

Apo6s a inscricdo, antes do inicio do trabalho pratico, a equipa coordenadora dara orientacdes e
reunird com os intervenientes, caso se verifique necessidade. Serdo também disponibilizados
videos tutoriais, documentos de apoio e ainda a possibilidade de apoio online.

Havera a possibilidade de frequentarem acbes de formacdo para professores e alunos,
orientadas para a produgao audiovisual e multimédia, adquirindo assim competéncias para a
execucao dos trabalhos com sucesso. Além disso, contardo com o apoio do Educamedia para
a obtencido de certificacdo para a escola nesta area e preparagdo para participagcdo em
concursos e festivais regionais, nacionais e internacionais, de forma a divulgar o trabalho
realizado, com possibilidade de serem premiados.

6. RECURSOS MATERIAIS

Os recursos materiais necessarios serdo adaptados mediante a disponibilidade das escolas e
os trabalhos propostos. No entanto, existe um conjunto de materiais essenciais para o
desenvolvimento de atividades propostas tais como:

Materiais: Lapis de desenho, borracha, papel vegetal, fita/cola, lapis de cor, caneta de feltro ou
outro material de pintura, de preferéncia ndo aquoso, papel (cartolina ou, preferencialmente,
papel aguarela), tesouras, bloco de notas; legos; plasticina (varias cores), massa adesiva
(UHU,Patafix, UHU,Tac, Pritt, Multi, Tack, Bostik ou outro semelhante) ou em alternativa,
ataches.

Equipamentos: computadores; maquina fotografica, telemovel, tablet, webcam, tripé,
candeeiros de mesa; projetor de video, pano verde (croma key).
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Notas:

I. Ainstituicdo escolar podera solicitar & coordenagédo do Programa Educamedia apoio em
termos de equipamentos. Requisicdo: hitp./bit.ly/reqedm

2. Poderao ser dinamizadas oficinas de formagao (aprox. 3 horas) sobre varias técnicas.
Requisicao: http./bit.ly/edm _oficinas

3. O apoio técnico de filmagem e edigdo, deve ser solicitado através de e-mail
(www.educamedia.educatic.info).

7. AVALIAGAO DE ATIVIDADES E PROJETOS

Sera aplicado o método expositivo, com demonstragdo do funcionamento das diferentes
técnicas/ferramentas/recursos digitais, seguido de orientagdes (guias didaticos) para a
aplicagao pratica. Assim, ser&o valorizados os seguintes pontos:

¢ |Interesse e participagao;

e Trabalho colaborativo e envolvéncia em projetos de equipa;

e Realizacdo das atividades propostas;

e Capacidade de expressao e comunicagao através dos meios audiovisuais e arte digital;
¢ Criatividade em projetos individuais e de grupo;

e Destreza manual e digital;

e Valores e atitudes;

o Atitude critica e responsavel.

A avaliagéao final do projeto sera feita pelo professor responsavel através de um questionario de
avaliagao no final do ano letivo, sobre as atividades desenvolvidas e eventuais sugestdes.
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Nota: Documento sujeito a alteragbes/adaptagdes.

Funchal, 30 de junho de 2020
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