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Caderno de Atividades- Halloween

Projeto de Autonomia e Flexibilidade
Curricular com Realidade Aumentada

Caracteristicas do Recurso Educativo:

e Categoria: Realidade Aumentada
e Tipo de Recurso: Atividade Pratica
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e Duracéo: 90 min S u

e Destinatarios: Pré-escolar, 1.° Ciclo e 2.° Ciclo [
e
e Ano de Criagdo: 2020 — |
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Areas de competéncia do Perfil dos Alunos (ACPA)

Para esta atividade foram selecionadas as seguintes areas de competéncia: Linguagens e Textos

(A), Informagdo e Comunicagdo (B), Relacionamento Interpessoal (E) e Sensibilidade Estética e
Artistica (H); a priorizar, tentando assim promover a melhoria das aprendizagens, reforcar o
trabalho colaborativo entre todos os intervenientes no processo educativo, e desenvolver o
espirito critico e a pratica democratica numa perspetiva de integracao, responsabilidade, e
desenvolvimento pessoal e social.

Articulacéo disciplinar (conteudos/Projeto) - Inglés/TIC

e Reconhecer realidades interculturais distintas;

e Gostos e preferéncias;

e Aspetos culturais de paises de expressdo inglesa;

o Celebracdes e datas festivas;

e Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais na instalagao de apps no
Tablet/telemovel;

e Criar e Inovar- Produzir artefactos digitais originais simples e criativos para exprimir
ideias.

e Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais na instalacdo de apps no
Tablet/telemdvel;

e Criar e Inovar- Produzir artefactos digitais originais simples e criativos para exprimir
ideias.

Metodologias

e  (O/A Docente de Inglés faz a introduc¢do do contexto de trabalho do tema de Halloween.

e (O/A Docente de TIC ajuda a instalar a app no telemovel/Tablet com as regras de seguranca:
Quiver para a atividade da Figura 1 e 2.

e (O/A Docente de TIC ajuda a instalar a app no telemdvel/Tablet com as regras de seguranca:
Quiver Spectacular/Masks para a atividade Masks da Figura 3.

e  O/A Docente distribui a folha de trabalho com a atividade.

e  Os alunos desenham criativamente, na folha de atividade fornecida.

e  Os alunos utilizam a aplicacdo instalada para dar vida as suas criagdes.
e Atividades e dinamicas de grupo;
e Pesquisa e utilizacdo de tecnologias de realidade aumentada;
e Apresentacdo oral do produto final.

Mecanismo de Monitorizacéo da Evolucéo das Aprendizagens

Modalidades de avaliacdo: diagndstica e formativa, recorrendo-se a trabalhos de grupo, criacdo de atividades
tematicas interativas aplicando uma app de realidade aumentada.
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Figura 1

mpw PRI

EBI@@BSJIHEGB
@.@@gﬂm

o‘ This activity sheet |s a little different from our other coloring pages. With a thick black pen
il in the areas you wan! to be carved out of the pumpkin and leave the rest of the drawing
space white. Follow the examples below and have fun!
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Figura 3

Quirenr Masks
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