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Aprender a programar ajuda-nos a entender
o mundo em rapida evolugdo a nossa volta, a
expandir o nosso conhecimento sobre o
funcionamento da tecnologia e a desenvolver
competéncias e capacidades para explorar
novas ideias e inovar.
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Conheca o Leo- Readlidade Aumentada (RA)

Duragao estimada: 45 a 50 min

Faixa etaria: Alunos do Pré-Escolar

Pré-escolar
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Objetivos de aprendizagem, competéncias e capacidades:

Conheca o Leo, o jovem ledo corajoso e brincalhdo. O Leo tem perda auditiva e gracas a atual tecnologia
(aparelhos auditivos) ele vivencia a escola, adora jogar futebol e diverte-se muito.

Beauclair (2007), afirma que a inclusdo é o movimento humano de celebrar a diversidade, envolvendo o
sentimento de pertencer, de fazer parte de, é a valorizacdo da diferenca e a busca de uma cidadania ativa
construtora de qualidade de vida para todos.

Neste contexto, o professor ira trabalhar duas areas - Formacao Pessoal e Social, e Conhecimento do Mundo. E
os alunos familiarizar-se-d0 com a Educacdo Inclusiva, nomeadamente a igualdade de oportunidades
educativas, recorrendo a um espaco de Realidade Aumentada.

No final desta aula, os alunos terdo aplicado:

- Mundo tecnoldgico e utilizacdo das tecnologias através da RA e apps;

Construcgao da identidade e da autoestima;

Independéncia e autonomia;

Convivéncia democratica e cidadania.

Quais sao os recursos necessarios?
Passo 2: Instalar a Aplicagdo Passo 3: Abra o Quiver, aponte
Quiver e veja criar vida

&

Passo 1: Colorir o desenho

. - Impressdo das imagens da Atividade 1 e 2;

- Cores para pintar;

Instalagdo da app Quiver no telemdvel/Tablet
através da Play Store;

Opgao projegao (através de espelhamento
num ecra interativo).

Nota: Os professores poderdo requisitar telemoéveis no projeto CAP3R. Os nossos equipamentos estdo
oniveis para todas as escolas da RAM, e devem ser requisitados na plataforma de requisi¢cdes disponivel em

https://moodle.madeira.gov.pt/comunidades/requisita/ .

Os instalar a aplicacdo e a executar num dispositivo tablet/telemdvel, na primeira vez terd de fazer o
download da imagem que funcionard como trigger.
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https://www.obichinhodosaber.com/pre-escolar-mundo-tecnologico-e-utilizacao-das-tecnologias/
https://moodle.madeira.gov.pt/comunidades/requisita/
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Atividade 1

Ha uma sala de jogos magica na escola em que Leo gosta de entrar furtivamente de vez em quando. Ninguém
sabe que ele consegue dar vida aos brinquedos e fazerem belos sons. Leo é sempre cuidadoso ao brincar com
os seus brinquedos magicos, porque ele sabe que os sons que eles fazem podem prejudicar a sua audicgdo.

Ajude o Leo a colorir os seus brinquedos com as suas cores favoritas e usar o aplicativo Quiver para torna-los
vivos!

Atividade 2

O Leo gosta de jogar futebol com os seus amigos. Ele adora marcar golos e deslizar pela relva quando chove. Ele
costumava ter problemas em ouvir os seus companheiros de equipa (porque ele tinha que tirar os aparelhos
auditivos sempre que chovia). Agora, o Leo tem o seu novo par de aparelhos auditivos resistentes a agua e pode
jogar sempre que quiser.

Ajude o Leo a marcar um golo pintando-o com as suas cores favoritas e use o aplicativo Quiver para fazé-lo
jogar.
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Atividade 2




