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popular gue visa levar a programacdo e a literacia
digital a todos de uma forma divertida e atrativa--.-

{A Semana Europeia da Programagdo é uma iniciativa
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Aprender a programar ajuda-nos a entender

‘ ]
o mundo em rapida evolugdo a nossa volta, a
expandir o nosso conhecimento sobre o
funcionamento da tecnologia e a desenvolver
competéncias e capacidades para explorar
novas ideias e inovar. .
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Jogo de perguntas e respostas com o Scratch

e e
-

Duragao estimada: 1 hora

Faixa etdria: Alunos do 1.2 e 2.2 ciclos do ensino bdsico - adequado para alunos com idade igual

ou inferior a 10 anos.

1.° Ciclo 2.° Ciclo
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Objetivos de aprendizagem, competéncias e capacidades: o principal objetivo é aprender a
programar um jogo simples de perguntas e respostas com o Scratch, que poderd ser utilizado
para todos os niveis de ensino primario e para qualquer disciplina. No processo de criacdo do

jogo, os alunos desenvolverdo alguns aspetos fundamentais do pensamento computacional.
Atividades e papéis
Espera-se que os alunos se familiarizem com determinadas nogdes, tais como:

e Controlo de fluxo (nivel basico), através da criacdo de uma sequéncia de instrucdes que
controlam o comportamento do programa;

e Representacao de dados (nivel intermédio), através da gestao de varidveis para armazenar
a classificacdo geral,;

e Interatividade do utilizador (nivel intermédio), através de perguntas as quais o utilizador
respondera por escrito com o teclado;

® Pensamento ldgico (nivel intermédio), através da escolha dinamica do comportamento da
personagem em fungao da resposta do utilizador, gragas a varias instrugées.

Os professores dao instrucdes, ajudam e fazem observacdes sempre que necessario.

L
® Quais sao os recursos necessarios?

e computadores (no minimo, 1 para cada 2 alunos)
g ® uma ligacdo a Internet ou o Scratch 2 instalado nos computadores
. ® um projetor poderad ser Util, mas ndo é indispensavel

Espago de aprendizagem

‘.Sala de aula.

Descrigcao das atividades

# O seguinte projeto do Scratch pode ser utilizado como inspiragao para as suas criagdes, bem
como para as criacdes dos seus alunos:

‘ https://scratch.mit.edu/projects/238525282.
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“ Create  Explore  Tips  About o

European Capitals Game - Primary education ve
remixed by codeEU || prAFT
Instructions

]
l- . Click on the green flag and try to answer as many questions as
= possible to prove your knowledge about European capitals.

Notes and Credits (added by codeEU)
This is an example of a questions and answers game that can be
easily used by primary teachers to participate in EU Code Week.

http://codeweek.eu/

Pictures

Thanks to programamosES for.
European Capitals Game - Primary education version (Original Project)

® Shared: 8 Aug 2018 Modified: 24 Aug 2018

Poderd, inclusivamente, utilizar uma versdao modificada deste projeto como modelo e
reaproveitar os cenarios incluidos.

Para o ver em agdo, deve clicar na bandeira verde. Aparece uma personagem que apresenta ao
utilizador um desafio sobre as capitais europeias. Em seguida, o programa apresenta imagens

= diferentes e faz perguntas sobre diferentes capitais europeias. Cada resposta correta vale um
ponto.

» Para programar o seu proprio jogo, visite https://scratch.mit.edu/ e clique em «Criar». Caso ndo
. ® tenha uma conta do Scratch, recomenda-se que crie uma. Nesta pagina pode encontrar
informagdes para o fazer: https://en.scratch-wiki.info/wiki/Creating an_Account

Em primeiro lugar, deve aceder a categoria «Eventos», que inclui os blocos relacionados. Os

eventos sdo acdes que suscitam reacdes nas personagens. Escolhe-se o primeiro, «Quando clicar

na bandeira verde», que é a forma habitual de dar inicio aos projetos do Scratch. Arrasta-se este
"bloco e larga-se 0 mesmo na area de «Guides» da personagem.

Em seguida, devemos alterar o cendrio e colocar uma imagem em branco. Para tal, utiliza-se o
. bloco «Alterar o cendrio para» na categoria «Aparéncia».
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clicked

switch backdrop to blank

Agora, temos de fazer com que a personagem cumprimente o utilizador e Ihe explique que se
dara inicio a um jogo de perguntas e respostas sobre as capitais europeias.

switch backdrop to blank

EE1TR Welcome to the European Capitals GamBiily e Secs

O procedimento para as perguntas sera o seguinte: o cenario altera-se por forma a mostrar uma
fotografia da capital do pais relativa a pergunta em causa e a personagem perguntard qual é a
' capital do pais.

A titulo de exemplo, vamos escolher Madrid como cenario. Para que a personagem pergunte

gual é o nome da capital, deve ser utilizado o bloco «Perguntar» da categoria «Sensores». Em
. .

. @ seguida, escreve-se a pergunta correspondente.

switch backdrop to blank

EEATE Welcome to the European Capitals GamBlily e Secs

switch backdrop to madrid

ET- 8 What's the capital of SpainTELL KRG
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O jogo faz uma pergunta e o jogador responde, escrevendo a resposta e premindo a tecla Enter.
Quando a tecla Enter é premida, o texto introduzido pelo utilizador é guardado no bloco
«Resposta».

Como sabe o programa se a resposta esta correta? Para tal, € necessario utilizar um bloco da
categoria «Controlo», correspondente a «Se, entdo», em conjunto com um operador «igual»,
que sera utilizado para decidir se foi satisfeita uma condicdo. Assim sendo, se a resposta escrita
pelo utilizador estiver correta (neste caso, se a resposta for igual a Madrid), o utilizador recebera
a mensagem «Parabéns!». E o que acontece se o utilizador tiver escrito algo diferente? O
utilizador devera ser informado de que cometeu um erro: para isso, utiliza-se o brago «entao»
do bloco para indicar, neste caso, que a capital de Espanha é Madrid.

answer = then

=1l Congratulations §{vly e 5€ecs

EEVE Sorry! The capital of Spain is Madrifilily e secs

» O jogo estd quase pronto mas falta uma parte importante: a classificacdo geral.

]
. Para poder guardar os dados em projetos do Scratch, tais como a classificacdo geral, sdo
utilizadas variaveis. Na categoria «Dados», cria-se uma nova varidvel designada «Pontos».

-

New Variable

Variable name: Points

@ For all sprites () For this sprite only

[8],4 Cancel
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Com as variaveis, é necessario utilizar dois tipos de blocos: um bloco para atribuir o respetivo
valor inicial e outro para atualizar o valor. Neste caso, quando o jogo comeca, pretende-se que a
pontuacdo seja igual a 0. Assim, apds premir a bandeira verde, atribuiremos o valor 0 a varidvel
«Pontos».

when clicked

set  Points o ﬂ

switch backdrop to blank

EE1TR Welcome to the European Capitals Gam@lily e sSecs

A h backdrop to madrid

Quando devemos atualizar esse valor? Quando a resposta a uma pergunta estiver correta. Assim,
apos felicitar o utilizador, o valor da varidvel «Pontos» deverd ser atualizado, adicionando-se um
ponto.

Desta forma simples, é possivel criar um jogo de perguntas e respostas. Para adicionar novas
perguntas, basta duplicar esta parte do cédigo, colando-a mais abaixo e modificando a pergunta,
“a resposta e o cendrio a apresentar, conforme ilustrado na imagem a seguir:
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when clicked

set  Points tﬂﬂ

switch backdrop to blank

=1l Welcome to the European Capitals Gam§ily 9 Secs

switch backdrop to madrid

ET- 8 What's the capital of SpainfTEL R

answer = then

E=\Tl Congratulations B {1y 9 Secs
]

change Points by @)

b

else

EEATE Sorry! The capital of Spain is Madrifivly 9 Secs

switch backdrop to brussels

ET- 8 What's the capital of BelgiumBELL RS 11

if answer = EREREE  then

=l Congratulations RN 2 Foes
3

change Points by o

b

=1l Sorry! The capital of Belgium is Brussel§iily 9 sSecs
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Avaliacao

Os alunos podem avaliar os seus préprios projetos do Scratch 2 através do sitio Web Dr. Scratch:
http://www.drscratch.org/

pr.SCratCh wwr How? WORKING ON CONTACT US ORGANIZATIONS

7, "W Analyze your Scratch projects here!

There are two options to analyze

Analyze your Scratch your Scratch project now!
projects e o

the Dr. Scratch website, an analytical tool

1 a variety of

nalyzer is a helpful tool to

your projects, or those of your Scratch

LEARN MORE

Apds enviarem os seus projetos, os alunos obtém um relatério contendo observacdes e a
pontuacdo relativa a vdrias areas computacionais, bem como sugestdes para melhorarem o
respetivo codigo.

Nome do autor: Jesus Moreno Ledn
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