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INTRODUCCION

Robot City es un juego de puzzle didactico que nos permite
resolver un total de 16 niveles mediante pequenos
comandos de programacion en lenguaje de programacion.
En el juego utilizaremos un pequeno robot y nuestras
habilidades de programacion para controlarlo y resolver los
diferentes puzles de cada nivel. También cuenta con una
comunidad en la que puedes compartir tus proyectos de
robot y conocer los proyectos de otros jovenes.

Al principio selecciona el idioma en el que quieres jugar.
Puedes elegir entre inglés, espanol, portugués, griego y
polaco. Ten en cuenta que los comandos de programacion
estan en inglés, independientemente del idioma que
selecciones.

;COMO SE JUEGA?

Para empezar, haga clic en el botdn Inicio.

. . N
Secretaria Regional R
de Ed ao, Ciéncia e logi ‘
Diregdo Regional de Educagdo < nCentro m

11" kb puamasci

* ®
INTERCULTURAL AR




SIMULATOR

PRIVALY POLILCY

A continuacion, podemos ver el selector de niveles vy
podemos pulsar sobre el que queramos jugar para
seleccionarlo. Al principio solo veras el nivel 1, a medida
que vayas completando los niveles podras elegir mas.

Conda,
N
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Tras seleccionar el nivel deseado y leer la introduccion del
nivel correspondiente, podemos ver que al pulsar sobre el
icono superior izquierdo (casa), aparecen tres botones a la
izquierda y una consola de comandos a la derecha

A continuacion explicaremos con detalle qué son y para qué
se utilizan.

wait();
for-loop

m if-condition

Los botones General, Movimiento e Interaccion contienen
una lista de comandos que, combinandolos, nos permitiran
controlar nuestro robot en el mapa. Para ello, debemos
pulsar sobre ellos y se anadiran a la consola de comandos
de la derecha, donde podremos ver nuestras
combinaciones. Si queremos que se ejecuten todos los
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comandos anadidos en esta consola, debemos pulsar sobre
ejecutar.

e Pestana de movimiento \\\

En esta pestana podemos elegir entre diferentes comandos
que nos permitiran orientar la vista del robot hacia una
direccion y hacer que se mueva hacia delante o hacia
atras.

turnLeft();

turnRight();

CM< moveForward(); ///O

moveBackward();

1
El robot se mueve hacia delante |
una casilla |

1
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: moveBackward() . El robot retrocede una casilla
| | 1
L e e e e e e D e e e e e e oo - e o e e e e e e e e e e = - J \\\
e Pestana de interaccion

En esta pestana solo esta el comando push();

Esto permitira al robot empujar cajas y otros elementos de

la escena.

~~ o
-

e Pestana general

En esta pestana encontraremos los comandos mas
complejos de entender, pero que nos facilitaran y ayudaran
en gran medida a reducir el nUmero de veces que repetimos *
un comando o un conjunto de ellos y a su vez potenciaran

nuestra creatividad en la programacion.

Wait(); Nos permite decirle al robot que espere mientras se
realiza una accion. Por ejemplo, en el nivel 16, decirle que
espere a que la cinta transportadora suelte las cajas.
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Loop: Loop for. Los bucles son recursos muy utilizados en

programacion, nos permiten repetir un determinado \\\
numero de operaciones con solo escribirlas una vez.
Ejemplo:
@\\ 1|for(inti=0;i_< La)i++){
‘ ADD METHOD '

: }

El primer paso es seleccionar el nUmero de veces que
\ queremos que se repita el bucle, luego introducimos los ///
comandos correspondientes que queremos que repita. En ©
este caso le estariamos diciendo al robot que se mueva
hacia adelante 3 veces.

CO?// i |for (inti=0;‘i_< A it ) {
‘ ADD METHOD '

g L @ @
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turnLeft();

| turnRight();

| moveForward();

moveBackward():

Conditional: if-condition o Los condicionales son muy utiles
para indicar que una accion se realizara solo en las
circunstancias que nosotros elijamos.
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Podemos ordenar al robot que solo cuando detecte una
caja de color BLUE (AZUL) la empuje.
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TUTORIAL DE PRIMER NIVEL

Después de seleccionar el primer nivel, veremos una
pantalla de personalizacion para el robot:

Tras pulsar LISTO, el nivel comienza. La profesora nos hara
una breve introduccion y nos dara la bienvenida.

7




Hello and Welcome to the Robo
Simulator.

El nivel consiste en mover el robot hasta la posicion

marcada en el mapa.
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Para llevar a cabo este proceso, haz clic en la flecha de la
esquina superior izquierda para acceder al menu de
comandos.

Una vez abierto este menu, haz clic en movimiento para ver
los comandos de movimiento, ya que queremos que el robot
avance tres casillas hasta la posicion indicada.

turnLeft();

turnRight();

Cm moveForward();

moveBackward();

Pulsamos tres veces sobre moveForward() para avanzar tres
casillas, y una vez anadidas a la consola de comandos de la
derecha, ejecutamos el codigo pulsando el botdn
correspondiente.
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3 [moveForward();
turnRight();

p ‘ '5. b A )
@ turnLeft(); 2 ImoveForward();

moveForward();

moveBackward();

Como vemos, el robot avanza tres casillas y se detiene en
la posicion correcta.

e TASK -
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iEnhorabuena! Has completado con éxito tu primer nivel en
Robot City, te invitamos a seguir jugando y a comprobar lo

divertido que es programar. M
iSigue con el buen trabajo!
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COMUNIDAD ROBOT CITY

Bienvenido a la comunidad de Robot City, si eres un usuario
nuevo, puedes crear una cuenta facilmente. Sélo tienes que
ahadir tu nombre, correo electronico y dos veces la
contrasena para empezar a utilizar esta gran comunidad
conectada.

E-MAIL:
PASSWORD:

REPEAT PASSWORD:

Para iniciar la sesion una vez completado el registro,
simplemente introduzca el nombre de usuario y la
contrasena con la que se registro y haga clic en el boton de
inicio de sesion.

PASSWORD:

REGISTER'NEW/ACCOUNT
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CREA'Y COMPARTE TUS PROPIOS
PROYECTOS

Tras acceder a la comunidad podemos ver un mapa con las
propiedades.

Algunas de ellas tienen dueno y otras pueden reclamarse
gratuitamente. Una vez reclamadas, las propiedades se
pueden personalizar a tu gusto.

Aqui puedes compartir tus propios proyectos. Puedes
escribir tu propio proyecto de robotica o también puedes
compartir un enlace a un proyecto que hayas creado en otro
sitio web, como www.instructables.com o el sitio web de
tu centro educativo.

Robot city es un juego multilingue, con una comunidad
internacional, por lo que puedes crear tus proyectos en
espanol, polaco, aleman, griego, portugués o inglés.
Aparecera una bandera en tu propiedad en funcion del
idioma que utilices. Te aconsejamos que lo escribas en
inglés para llegar a mas usuarios.
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Estas propiedades son proyectos creados por los usuarios de
la comunidad. También podemos crear nuestro propio
proyecto y compartirlo. Puedes apreciar los proyectos de
otros usuarios haciendo clic en "me gusta” en el proyecto
seleccionado. Te animamos a que visites los proyectos de
otros usuarios y hagas clic = en los que mas te gusten.
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Flordepapel

robotcitycomunityspace

@ tutorial de como introduzir o meu espago
. no Robotcity

==> Project Website

Editar los datos del proyecto

Descripcidén del

URL del proyecto:

Confirmar

“cazalla
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Titulo del proyecto: Language:
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Edit Profile

New Email: Please enter your new Email
or password if you'd like to
change either or both.
Confirm your change with your
current password.

Change Password:

Repeat Password:

Current Password:

Change

Te animamos a que utilices la comunidad para publicar tus
proyectos de robotica y también para conocer los proyectos
de otras personas de todo el mundo y hacer crecer tus
existencias con nuevos proyectos.
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