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WPROWADZENIE

Robot City to dydaktyczna gra logiczna, ktora pozwala nam
\ rozwigzac w sumie 16 poziomow za pomocg krotkich ///
komend w jezyku kodowania. W grze kontrolujemy robota, ©
ktory dzieki naszym umiejetnosciom programowania
rozwiazuje rozne zadania-tamigtowki na kazdym poziomie.
// W aplikacji mamy rowniez modut spotecznos¢, gdzie mozna
podzielic¢ sie swoimi projektami robotow i poznac projekty
innych mtodych ludzi.
Na poczatku wybierz jezyk, w ktorym chcesz gra¢. Mozesz
wybra¢ pomiedzy angielskim, hiszpanskim, portugalskim,

O

greckim i polskim. Nalezy pamietac, ze polecenia
programistyczne sg w jezyku angielskim, niezaleznie od
wybranego jezyka.

JAK GRAC?

Aby rozpoczac, kliknij na przycisk Start. ‘
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SIMULATOR

PRIVALY POLILCY

Nastepnie mozemy wybrac poziom klikngc¢ na ten, w ktory
chcemy grac. Na poczatku widzisz tylko poziom 1, w miare
pokonywania kolejnych pozioméow mozesz wybierac
kolejne.

Conda,
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Po wybraniu zadanego poziomu i przeczytaniu
wprowadzenia do niego, mozemy zzauwazyc¢, ze klikajac na
lewa gorng ikone (domek), po lewej stronie wyswietlane sg
trzy przyciski, a po prawej konsola polecen.

@// Ponizej szczegdtowo wyjasnimy, czym sg i do czego stuza.

wait();
for-loop

(m if-condition

Przyciski Ogolne, Ruch i Interakcja zawieraja liste komend,
ktorych potaczenie pozwala nam kontrolowac naszego
robota na mapie. Aby tego dokona¢, musimy na nie kliknac,
a zostang one dodane do konsoli komend po prawej stronie,
gdzie mozemy zobaczyc¢ nasze kombinacje. Jesli chcemy,
aby wszystkie komendy dodane w tej konsoli zostaty
wykonane, musimy klikna¢ na wykonaj.
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e MZAKLADKA RUCH
W tej zaktadce mozemy wybiera¢ pomiedzy réznymi \\\
poleceniami, ktore pozwolg nam skierowac robota w
okreslonym kierunku i sprawic, ze bedzie sie on poruszat
do przodu lub do tytu.

turnLeft();

N\
VA
\V/
O

turnRight();

Cm< moveForward();

| moveBackward(); ///O
/

O

:
|
|
|
|
| | 1
| | 1
! turnRight() ! Obré¢ robota w prawo !
| | 1
[~~~ -~~~ ~-=—~—-—=—=—=-----~- =T T T T T T - ------——- g
| | 1
. . Robot przesuwa sie o jeden .
: moveForwardy() : kwadrat do przodu : ‘
Fm = = = = — = — — — — - - — — — = = = = = = = = — — — -~ - — — — — -
| | 1
Q : moveBackward() . Robot cofa sie o jeden kwadrat
| | 1
L o e e e e e e e e e == e e e e e e e e m— J
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o ZAKLADKA INTERAKCJA

W tej zaktadce znajduje sie tylko polecenie push();

Dzieki temu robot bedzie modgt popychac skrzynki i inne
elementy na mapie.

o

e ZAKLADKA OGOLNE

W tej zaktadce znajduja sie najbardziej skomplikowane
komendy do zrozumienia, ktore jednak utatwig i pomoga
nam znacznie ograniczy¢ ilos¢ powtorzen danej komendy
lub ich zestawu, a co za tym idzie zwieksza nasza
kreatywnos¢ w programowaniu.

Wait(); Czekaj. Pozwala nam powiedzieC robotowi, aby
poczekat podczas wykonywania akcji. Na przyktad, na
poziomie 16, powiedz mu, aby poczekat, az przenosnik
tasmowy uwolni pudetka.

Petla: for-loop Petle sa czesto stosowane w
programowaniu, pozwalaja ham na powtarzanie danej

* ®
INTERCULTURAL AR

Diregao Regional de Educagao

®) —




AAN———~ =0

operacji wielokrotnie tylko poprzez jednokrotne jej
napisanie. Przyktad:

1 for (inti=0;i< [odi++){
o | (L AoomETHID ) :
@\\ 2 |}

Pierwszym krokiem jest wybranie liczby powtorzen petli, a
nastepnie wprowadzenie odpowiednich polecen, ktore
chcemy, aby petla powtarzata. W tym przypadku méwimy
robotowi, aby poruszat sie do przodu 3 razy.

1 for (int i = 0ji < _[Ad i) {
‘ ADD METHOD ,
// 2 |}

/b /&:
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wybranych przez nas okolicznosciach.
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’ 1Itor(|nt|=0;i< Ladi++){
P
turnLeft(); il
A\ |
|| turnRight():;
|| moveForward();
Sl
\ || moveBackward():
| | N
©// 1\For(inti=6?:i< ml++){ -
2| moveForward(); b
£ ‘ Al)h"l‘l’ﬂﬂn "3{ 2%
3 YR *

Warunki: if-condition Warunki sa bardzo przydatne do
wskazania, ze dana czynnos¢ zostanie wykonana tylko w

( ADD METHOD )
o

Governo Regional

1 Jif ( sensorfg%tColor = 1
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Mozemy poinstruowac robota, ze tylko wtedy, gdy wykryje
pudetko koloru BLUE (AZUL), popycha je.

L S |
|if ( sensor.c e e 1 e—— ;-‘
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"2 moveForwardo

b¥ moveBackward();

push();

|| wait();
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SAMOUCZEK POZIOMU PIERWSZEGO

Po wybraniu pierwszego poziomu pojawi sie ekran
dostosowywania robota:

Po nacisnieciu przycisku GOTOWY, rozpocznie sie poziom.
Doktor przedstawi nam krotkie wprowadzenie i powitanie.
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Hello and Welcome to the Robo
Simulator.

Poziom polega na przemieszczeniu robota do pozycji

Zaznaczonej na mapie.
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Aby przeprowadzi¢ ten proces, kliknij na strzatke w lewym
gornym rogu, aby przejs¢ do menu polecen.

Po otwarciu tego menu kliknij na ruch, aby zobaczyc
polecenia ruchu, poniewaz chcemy, aby robot przesunat sie
o trzy kwadraty do wskazanej pozycji.

turnRight();

turnLeft();

moveForward();

moveBackward();

Klikamy trzy razy na moveForward(), aby przemiescic
robota o trzy pola do przodu. Gdy zostang one dodane do
konsoli polecen po prawej stronie, wykonujemy kod
klikajac na odpowiedni przycisk (WYKONAJ).
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1 !moveForward();

turnLeft(); Seevasorward(y

3 [moveForward();
turnRight();

moveForward();

moveBackward();

Jak widzimy, robot przesuwa sie o trzy kwadraty do przodu
i zatrzymuje sie we wtasciwej pozycji.

sul ASK oy
%/ LOMPLETED
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Gratulacje! Pomyslnie ukonczytes/tas swoj pierwszy poziom
w Robot City, zapraszamy do dalszej gry i przekonania sie,
jak wiele radosci daje programowanie.

Tak trzymaj!
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SPOLECZNOSC ROBOTCITY

Witamy w spotecznosci Robot City. Jesli jesteS nowym
uzytkownikiem mozesz tatwo utworzy¢ konto. Po prostu
dodaj swoje imie, email i dwa razy hasto, aby zaczac
C\\ korzysta¢ z tej wspaniatej i pozostajacej w kontakcie
®

spotecznosci.

E-MAIL:

4y PASSWORD:

REPEAT PASSWORD:

@// [ reoiser ]

Aby zalogowacl sie po zakonczeniu rejestracji, wystarczy
wpisaC nazwe uzytkownika i hasto, ktore zostaty uzyte
podczas rejestracji, a nastepnie kliknac¢ przycisk logowania.

REGISTER' NEW/ ACCOUNT
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TWORZ | UDOSTEPNIAJ SWOJE
WLASNE PROJEKTY

Po wejsciu do spotecznosci mozemy zobaczy¢ mape z
nieruchomosciami.

Niektore z nich maja wtascicieli, a inne moga za darmo stac
sie twoimi. Po zajeciu, nieruchomosci moga byc
dostosowane do Twoich upodoban.

Tutaj mozesz podzieli¢ sie swoimi wtasnymi projektami.
Mozesz opisac¢ swoj wtasny projekt z dziedziny robotyki lub
udostepni¢ link do projektu, ktory stworzytes na innej
stronie internetowej, takiej jak www.instructables.com lub
na stronie szkoty.

Robotcity jest gra wielojezyczna, z miedzynarodowa
spotecznoscig, wiec mozesz tworzyC swoje projekty w
jezyku hiszpanskim, polskim, niemieckim, greckim,
portugalskim lub angielskim. W zaleznosci od jezyka,
ktorego uzywasz, na Twojej nieruchomosci pojawi sie flaga.
Radzimy napisac ja po angielsku, aby dotrze¢ do wiekszej
liczby uzytkownikow.
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Te nieruchomosci to projekty stworzone przez innych
uzytkownikow spotecznosci. Mozesz rowniez stworzyc swoj
wtasny projekt i podzielic sie nim. Projekty innych
uzytkownikow mozna doceni¢ klikajac "lubie to" na
wybranym projekcie. Zachecamy do odwiedzania projektow
innych uzytkownikow i klikania = na te, ktore najbardziej
Ci sie podobaja.
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Projekt stworzony przez inne

Flordepapel /

go uzytkownika:

robotcitycomunityspace

tutorial de como introduzir o meu espago
no Robotcity

==> Project Website

Projekt wtasny:

N\ SEEEEeEas T HRETRS SEEEN

Editar los datos del proyecto

ritulo del proyecto: [N -coocc:

Descripcidén del

URL del proyecto:

Confirmar
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Edit Profile

New Email:
Change Password:

Repeat Password:

Current Password:

Change

Please enter your new Email
or password if you'd like to
change either or both.
Confirm your change with your
current password.

Zachecamy do korzystania ze spotecznosci w celu
publikowania swoich projektéw dotyczacych robotow, a
takze do poznawania projektow innych ludzi z catego swiata
i powiekszania swoich zasobow o nowe projekty.
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