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Caracteristicas do Recurso Educativo:

e Categoria: TIC e Ciéncias da Natureza

Tipo de Recurso: Atividade Pratica

Duracao: 90 min
Destinatarios: 5.°’Ano
Ano de Criacdo: 2018




Realidade Aumentada

Designa-se realidade aumentada (RA) a integragao de informagdes virtuais a visualizagbes
do mundo real, neste exemplo pratico aplicamos a tecnologia da disciplina de Tic na
consolidagao de aprendizagens da disciplina de Ciéncias da Natureza referentes a:

e Constituicdo da célula
e Células animais
e Células vegetais

Articulacao disciplinar

e Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais na instalacao de apps
no telemoével;

e Criar e Inovar- Produzir artefactos digitais originais simples e criativos para exprimir
ideias.

Mecanismo de Monitorizagao da Evolugao das Aprendizagens

Modalidades de avaliagdo: diagndstica e formativa, criacdo e identificacao de objetos
tridimensionais definidos no espaco.

Material necessario

e Telemodvel ou tablet com sistema Android;

o Instalar no telemdvel a app Quiver

e Imprimir a atividade;

o Cores para os alunos

e Abrir a aplicacdo Quiver o telemével, apontar e visualizar em 3D.
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1. Instale o Quiver no HO| . _
seu smartphone ou : QUIVGI’VISIOI‘I.COI’I’I

Tablet. O} % 2 o Instala o Pinta o Aprende

2. Observa a seguinte figura que representa as seguintes células.

Paramécia

Ovulo

- Amarozéide

Célula muscular estnada
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Globulo vermetho

Celula nervosa

2.1 - Que podes concluir em relagcao a forma e dimensao das células?




2.2- Faz alegenda das seguintes figuras
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2.4 Abre o teu desenho no Quiver e Aprende divertindo-te!

2.3 Pinta a gosto



Solucao:

{ Céhla Vegetal }
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